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IAKI realizza il nuovo concorso online B} Stampa articolo
Trony B Invia ad un amico
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La nuova iniziativa Trony € un game online: un quiz che chiama gli utenti a
testare il proprio Trony Quotient, ovvero quanto sono italiani e tecnologici.

Trony si rivolge ancora a IAKI per il nuovo progetto: promuovere il sito,
I'offerta di prodotto e i 160 punti vendita in Italia, attraverso un gioco
interattivo online dal 1° al 31° ottobre 2009. Scopo dell'iniziativa & non
solo premiare coloro che gia acquistano, ma introdurre nuovi possibili acquirenti
nel mondo TRONY.

IAKI ha ideato un‘esperienza digitale per il consumatore, un quiz in 3 step che
in modo divertente raggiunge gli obiettivi citati. L'utente sceglie prima di tutto la
regione con cui vuole giocare, occasione questa per navigare nell'elenco dei
pdv. Quindi risponde a due domande su curiosita relative a quella regione.
Infine, passa alle due domande sulla tecnologia, la cui risposta esatta offre
I'occasione di presentare i premi tecnologici offerti dai partner del concorso.

Il tutto per visualizzare alla fine il proprio Trony Quotient, I'indice di “tecno-
italianita” dell'utente e partecipare all'instant win. Il webgame premia con
superpremi tecnologici e 100 carte regalo Trony. IAKI ha realizzato
interamente il concorso online, dal concept grafico alla stesura creativa delle
oltre 250 domande, dalla progettazione dell’algoritmo di gioco allo sviluppo
tecnico, fino alla gestione delle pratiche ministeriali.



